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REGULAMIN KONKURSOW
»DIGITAL DRAGONS AWARDS 2026”,
»INDIE DRAGONS AWARDS 2026”,
»THE BEST PITCH”,
»COMMUNITY VOTE”

(dalej: ,Regulamin”)

z dnia 22 pazdziernika 2025 roku
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POSTANOWIENIA OGOLNE

Organizatorem konkursow:
1) ,Digital Dragons Awards 2026”,
2) ,Indie Dragons Awards 2026”,
3) ,The Best Pitch”,
4) ,,Community Vote”,
- (dalej tacznie: ,Konkursy”) jest Krakowski Park Technologiczny
sp. z 0.0. z siedzibg w Krakowie przy ul. Podole 60 (30-394
Krakow), wpisana do rejestru przedsiebiorcow Krajowego
Rejestru Sgdowego przez Sad Rejonowy dla Krakowa
Srédmiescia w Krakowie, XI Wydziat Gospodarczy Krajowego
Rejestru Sgdowego pod numerem KRS: 0000058058, NIP:
6751157834, REGON: 351381295, wysokos¢ kapitatu
zaktadowego: 25 372 000,00 zt (dalej: ,,Organizator”).
Konkursy sg czescig wydarzenia pod nazwg ,, DIGITAL DRAGONS
CONFERENCE 2026”
(konferencja Digital Dragons 2026; dalej: ,Wydarzenie”), ktére
ma sie odby¢ w dniach 17-19 maja
2026 r. w Krakowie, w przestrzeniach Centrum Kongresowego
ICE (ul. Marii Konopnickiej 17,
30-302 Krakéw) oraz Krakowskiego Parku Technologicznego (ul.
Podole 60, 30-394 Krakow).
Konkursy trwajg od dnia publikacji niniejszego Regulaminu do:
1) dnia 18 maja 2026 roku wiacznie — w przypadku
konkurséw ,,Digital Dragons Awards 2026” oraz , Indie
Dragons Awards 2026”;
2) dnia 19 maja 2026 roku wtgcznie — w przypadku
konkurséw , The Best Pitch” oraz ,Community Vote”.
Konkursy podzielone s3 na trzy etapy:
1) kwalifikacje,
2) selekcje,
3) finat.

Krakowski Park Technologiczny Sp. z 0.0.
Zarejestrowana w S3dzie Rejonowym dla Krakowa Srodmiescia KRS nr 0000058058,
NIP 675-11-57-834, REGON 351381295, kapitat zaktadowy 25 372 000 zt
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RULES OF THE COMPETITIONS
“DIGITAL DRAGONS AWARDS 2026”,
“INDIE DRAGONS AWARDS 2026”,
“THE BEST PITCH”,
“COMMUNITY VOTE”
(hereinafter: “Rules”)
of 22 October 2025
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GENERAL PROVISIONS

The organizer of the competitions:
1) “Digital Dragons Awards 2026”,
2) “Indie Dragons Awards 2026”,
3)  “The Best Pitch”,
4) “Community Vote”,
— (hereinafter collectively referred to as the “Competitions”)
is Krakowski Park Technologiczny sp. z 0.0. with its registered
office in Krakow, at ul. Podole 60 (30-394 Krakéw), entered
into the Register of Entrepreneurs of the National Court
Register maintained by the District Court for Krakéw-
Srédmieécie in Krakéw, 11th Commercial Division of the
National Court Register, under KRS number: 0000058058,
NIP: 6751157834, REGON: 351381295, with a share capital
of PLN 25,372,000.00 (hereinafter referred to as the
“Organizer”).
The Competitions are part of the event entitled “DIGITAL
DRAGONS CONFERENCE 2026” (Digital Dragons 2026
Conference; hereinafter referred to as the “Event”), which
will take place on May 17-19, 2026, in Krakow, at the ICE
Krakéw Congress Centre (ul. Marii Konopnickiej 17, 30-302
Krakéw) and Krakowski Park Technologiczny (ul. Podole 60,
30-394 Krakow).
The Competitions shall run from the date of publication of
these Rules and Regulations until:
1) May 18, 2026 inclusive — in the case of the “Digital
Dragons Awards 2026” and “Indie Dragons Awards
2026” competitions;
2) May 19, 2026 inclusive — in the case of the “The
Best Pitch” and “Community Vote” competitions.
The Competitions are divided into three stages:
1) qualification,
2) selection,
3) final.

ul. Podole 60, 30-394
t. 123453208, f. 123453201
www.digitaldragons.pl | www.kpt.krakow.pl
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§2
CELE KONKURSOW

Celem konkursu ,,Digital Dragons Awards 2026” jest wybor
najlepszych gier polskich i zagranicznych (dalej: ,Gry”)
minionego roku kalendarzowego tj. 2025 r.

Celem konkursu “Indie Dragons Awards 2026” jest wybor
najlepszych  gier niezaleznych (dalej: ,Gry Indie ")
zaprezentowanych w strefie Indie Zone podczas Wydarzenia.
Celem konkursu ,The Best Pitch” jest wytonienie gry, ktéra
najlepiej zaprezentowata sie przed wybranym jury podczas
dedykowanej sesji pitchowania, w ramach inicjatywy Digital
Dragons Arena odbywajacej sie podczas Wydarzenia.

Celem konkursu “Community Vote” jest wytonienie Gry Indie,
ktéra zdaniem uczestnikow Wydarzenia winna zosta¢ uznana za
najlepszg sposrad Gier Indie zaprezentowanych w strefie Indie
Zone. W przeciwienstwie do konkursu ,Indie Dragons Awards
2026”, zwyciezce konkursu ,Community Vote” wytania
spotecznos¢ uczestnikow Wydarzenia, a nie jury konkursu.

§3

UDZIAt W ,,DIGITAL DRAGONS AWARDS 2026”

W konkursie ,,Digital Dragons Awards 2026” mogg wzig¢ udziat:

1) osoby prawne;

2) jednostki organizacyjne niebedace osobami
prawnymi, ktéorym ustawa przyznaje zdolnos¢ prawng;

3) oddziaty firm zagranicznych

4) osoby fizyczne prowadzace zarejestrowang na terenie
Polski dziatalnos¢ gospodarcza
w zakresie produkc;ji gier.

Uczestnikami konkursu ,Digital Dragons Awards 2026” nie moga
by¢ pracownicy i przedstawiciele Organizatora.

W przypadku stwierdzenia przez Organizatora, ze w rywalizacji
konkursowej brata udziat osoba niespetniajaca warunkéw
uczestnictwa, osoba ta zostaje wykluczona z konkursu ,,Digital
Dragons Awards 2026” oraz pozbawiona ewentualnie
przyznanej nagrody. Z konkursu ,,Digital Dragons Awards 2026”
zostajg wykluczone remastery oraz remake’i gier wydanych we
wczesniejszych latach.

Udziat w konkursie ,Digital Dragons Awards 2026” jest
catkowicie dobrowolny.

Gry wybierane w konkursie ,,Digital Dragons Awards 2026” nie
moga zawierad tresci niezgodnych z prawem i nie mogg naruszac
dobrych obyczajéw.

Nagrody w konkursie ,Digital Dragons Awards 2026” zostang
przyznane w nastepujacych kategoriach, na podstawie gtéwnych
kryteriow oceny wskazanych przy kazdej z nich, ktére stanowig
podstawe do nominacji i przyznania nagrody:

1) Best Polish Game - nagroda za najlepsza gre
zrealizowang przez podmiot, ktérego gtéwna siedziba
znajduje sie w Polsce (kryterium: catosciowa jakosc
produkcji);
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§2
OBJECTIVES OF THE COMPETITIONS

The objective of the "Digital Dragons Awards 2026"
competition is to select the best Polish and foreign games
(hereinafter: "Games") of the past calendar year, i.e. 2025.
The aim of the Indie Dragons Awards 2026 competition is to
select the best independent games (hereinafter: " Indie
Games") presented in the Indie Zone during the Event.

The aim of the "The Best Pitch" competition is to select the
game that best presented itself to a selected jury during a
dedicated pitching session , as part of the Digital Dragons
Arena initiative taking place during the Event.

The aim of the "Community Vote" competition is to select
the Indie Game which, in the opinion of the Event
participants, should be considered the best among the Indie
Games presented in the Indie Zone. Unlike the "Indie
Dragons Awards 2026" competition, the winner of the
"Community Vote" competition is selected by the
community of Event participants, not by the competition
jury.

§3
PARTICIPATION IN THE "DIGITAL DRAGONS AWARDS 2026"

1. The following may participate in the "Digital Dragons
Awards 2026" competition:

1) legal persons;

2) organisational units that are not legal persons
but are granted legal capacity by law;

3) branches of foreign companies

4) natural persons conducting business activity
registered in Poland
in the field of game production.

2. Employees and representatives of the Organiser are not
eligible to participate in the "Digital Dragons Awards
2026" competition.

3. If the Organiser finds that a person who does not meet
the conditions of participation has taken part in the
competition, that person will be excluded from the
Digital Dragons Awards 2026 competition and deprived
of any prize awarded. Remasters and remakes of games
released in previous years are excluded from the Digital
Dragons Awards 2026 competition.

4. Participation in the "Digital Dragons Awards 2026"
competition is entirely voluntary.

5. Games selected for the Digital Dragons Awards 2026
competition must not contain any illegal content and
must not violate public decency.

6. The Digital Dragons Awards 2026 prizes will be awarded
in the following categories, based on the main
evaluation criteria indicated for each category, which
form the basis for nominations and awards:

1) Best Polish Game — award for the best game
developed by an entity whose headquarters

Krakowski Park Technologiczny Sp. z 0.0.
Zarejestrowana w S3dzie Rejonowym dla Krakowa Srodmiescia KRS nr 0000058058,
NIP 675-11-57-834, REGON 351381295, kapitat zaktadowy 25 372 000 zt
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2) Best Polish Game Design — nagroda za wybitne
osiggniecia w zakresie projektowania rozgrywki
(kryteria: jako$¢ mechanik, projekt poziomow, system

walki);

3) Best Polish Game Visual Art — nagroda za wyjgtkowg
oprawe wizualng gry
(kryteria: grafika, animacje, elementy cinematic,

kierunek artystyczny);

4) Best Polish Game Audio — nagroda za najlepsze
doswiadczenie dzwiekowe
(kryteria: muzyka, sound design, spdjnosé¢ diwieku z
wizjg artystyczng);

5) Best Polish Game Narrative — nagroda za najwyzszej

jakosci narracje
(kryteria: fabuta, scenariusz, dialogi, spdjnosé
narracyjna);

6) Best Polish Mobile Game — nagroda za najlepszg gre
przeznaczong na urzadzenia mobilne

(kryterium: ogdlna jakos$¢ i dopasowanie projektu do
specyfiki platform mobilnych);
7) Best Foreign Game — nagroda dla najlepszej gry spoza
Polski
(kryterium: ogdlna jakos¢ produkcji; gry zgtaszane na
podstawie  propozycji  przedstawionych  przez
ankietowanych).
Do konkursu ,Digital Dragons Awards 2026” mogg zostac
zgtoszone Gry, ktdrych premiera miata miejsce miedzy 1 stycznia
a 31 grudnia 2025 roku.
W konkursie ,,Digital Dragons Awards 2026” mogg bra¢ udziat
Gry wyfacznie stworzone przez polskie studia game
developerskie?l, z zastrzezeniem kategorii Best Foreign Game, w
ktérej nominowane sg Gry zagraniczne.
Do konkursu ,Digital Dragons Awards 2026” mozna zgtosi¢
dowolng Gre, niezaleznie od platformy dystrybucji (np. mobilne,
konsolowe, przegladarkowe, VR).

84

KWALIFIKACJE | SELEKCJA DO ,,DIGITAL DRAGONS AWARDS 2026”

Organizator udostepni ankiete nominacyjng zawierajaca liste
Gier wydanych w 2025 roku, podzielonych na kategorie
konkursowe okreslone w § 3 ust. 6 Regulaminu.

Ankieta zostanie przekazana droga elektroniczng (np. e-mail,
newslettery branzowe, grupy spotecznosciowe, platformy
branzowe) do zweryfikowanej spotecznosci polskich twoércéw
gier.

Tworcy Gier mogg zgtosi¢ dang produkcje do wiecej niz jednej
kategorii, o ile spetnia ona kryteria danej kategorii. Powyzsze nie
dotyczy produkcji zagranicznych twdércéw Gier.

Po zakonczeniu glosowania Organizator dokona
wewnetrznej celem ustalenia,

selekcji
ktére

K

are located in Poland (criterion: overall
production quality);

2) Best Polish Game Design — award for
outstanding achievements in game design
(criteria: quality of mechanics, level design,
combat system);

3) Best Polish Game Visual Art — award for
exceptional visual design of the game
(criteria: graphics, animations, cinematic
elements, artistic direction);

4) Best Polish Game Audio — award for the best
sound experience
(criteria: music, sound design, consistency of
sound with artistic vision);

5) Best Polish Game Narrative — award for the
highest quality narrative
(criteria: plot, script, dialogue, narrative
consistency);

6) Best Polish Mobile Game —award for the best
game designed for mobile devices
(criterion: overall quality and suitability of the
design for mobile platforms);

7) Best Foreign Game —award for the best game
from outside Poland
(criteria: overall production quality; games
submitted based on proposals submitted by
respondents).

7. Games released between 1 January and 31 December
2025 are eligible for the Digital Dragons Awards 2026
competition.

8. Only games created by Polish game development
studios3 are eligible to participate in the Digital Dragons
Awards 2026 competition, with the exception of the
Best Foreign Game category, in which foreign games
are nominated.

9. Any game can be submitted to the Digital Dragons
Awards 2026 competition, regardless of the distribution
platform (e.g. mobile, console, browser, VR).

84
QUALIFICATIONS AND SELECTION FOR THE DIGITAL DRAGONS
AWARDS 2026

1. The organiser will provide a nomination survey
containing a list of games released in 2025, divided into
competition categories as specified in § 3(6) of the
Rules.

2. The survey will be sent electronically (e.g. by e-mail,
industry newsletters, social media groups, industry
platforms) to a verified community of Polish game
developers.

1 Osoby prawne, jednostki organizacyjne niebedgce osobami prawnymi, ktérym ustawa przyznaje zdolno$¢ prawna, osoby fizyczne prowadzgce zarejestrowang na
terenie Polski dziatalno$¢ gospodarczg w zakresie produkcji gier.

3 Legal persons, organisational units that are not legal persons but are granted legal capacity by law, natural persons conducting business activity in the field of game
production registered in Poland.

Krakowski Park Technologiczny Sp. z 0.0.
Zarejestrowana w S3dzie Rejonowym dla Krakowa Srodmiescia KRS nr 0000058058,
NIP 675-11-57-834, REGON 351381295, kapitat zaktadowy 25 372 000 zt
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sposrod Gier przedstawionych w ramach ankiety uzyskaty 3. Game developers may submit a given production to
nominacje do rundy finatowej more than one category, provided that it meets the
konkursu ,Digital Dragons Awards 2026”. criteria for that category. The above does not apply to

5. W kazdej kategorii nominowanych jest minimum 5 Gier, ktore productions by foreign game developers.
uzyskaty najwiecej gtosow w ankiecie. 4. After the voting is completed, the Organiser will

6. W przypadku gdy kilka Gier uzyska takg sama liczbe gtosow, conduct an internal selection to determine which
Organizator dopuszcza zwiekszenie liczby Gier nominowanych of the Games presented in the survey have been
do rundy finatowe;. nominated for the final round of the

7. Decyzje Organizatora w zakresie nominacji majg charakter of the "Digital Dragons Awards 2026" competition.
ostateczny i nie przystuguje od nich odwotanie. 5. In each category, a minimum of 5 games that received

8. Dwaj (2) przedstawiciele kazdej z nominowanych Gier the most votes in the survey will be nominated.
(reprezentanci studia deweloperskiego) - otrzymaja darmowy 6. If several Games receive the same number of votes, the
wstep na Gale Digital Dragons Awards 2026, ktdra odbedzie sie Organiser may increase the number of Games
18 maja 2026 roku w budynku Centrum Kongresowego ICE nominated for the final round.

Krakéw (ul. Marii Konopnickiej 17, 30-302 Krakdw), 7. The Organiser's decisions regarding nominations are
w trakcie ktérej rozdane zostang nagrody konkursowe. final and cannot be appealed.

Organizator zwrdci sie do podmiotéow odpowiedzialnych za 8. Two (2) representatives of each nominated game
nominowane Gry (studiow deweloperskich) o odpowiednio (representatives of the development studio) will
wczesniejsze przekazanie personaliéw osdb, o ktérych mowa w receive free admission to the Digital Dragons Awards
zdaniu poprzedzajacym. 2026 Gala, which will take place on 18 May 2026 at the

9. Twdrcy nominowanych Gier zobowigzani sg do przekazania ICE Krakdw Congress Centre (ul. Marii Konopnickiej 17,
Organizatorowi materiatdw promocyjnych, w tym: 30-302 Krakow),

1) trailera wideo, during which the competition awards will be presented.
2) logotypdw gry i studia, The Organiser will ask the entities responsible for the
3)  wizerunkdw twdrcéw. nominated Games (development studios) to provide
Materiaty te beda wykorzystywane przez Organizatora w celach the personal details of the persons referred to in the
promocyjnych — zaréwno w trakcie promocji nominowanych preceding sentence in advance.
Gier, jak i po zakoriczeniu konkursu ,Digital Dragons Awards 9. The creators of the nominated Games are required to
2026”, provide the Organiser with promotional materials,
w ramach promocji laureatéw. including:

10. Lista nominowanych Gier oraz podmiotow za nie 1) avideo trailer,
odpowiedzialnych (studidw deweloperskich) zostanie ogtoszona 2) game and studio logos,
przez Organizatora najpdzniej do 30 kwietnia 2026 roku. 3) images of the creators.

These materials will be used by the Organiser for

promotional purposes — both during the promotion of

§5 the nominated Games and after the end of the "Digital

FINAL ,DIGITAL DRAGONS AWARDS 2026” Dragons Awards 2026" competition,
as part of the promotion of the winners.

1. Finat konkursu ,Digital Dragons Awards 2026” odbedzie sie 10. The list of nominated Games and the entities
podczas Wydarzenia, w dniu 18 maja 2026 roku, w budynku responsible for them (development studios) will be
Centrum Kongresowego ICE Krakéw (ul. Marii Konopnickiej 17, announced by the Organiser by 30 April 2026 at the
30-302 Krakéw). latest.

2. Po przedstawieniu listy nominowanych Gier, jury konkursu
,Digital Dragons Awards 2026” wybierze zwyciezcow w kazdej

" . . 85
kategorii podczas zamknietych obrad wewnetrznych. Sktad jury
. . . . . FINAL OF THE DIGITAL DRAGONS AWARDS 2026
konkursu ,,Digital Dragons Awards 2026” jest jawny i zostanie
opublikowany na stronie www.digitaldragons.pl. 1. The final of the Digital Dragons Awards 2026

3. Zwyciezcy w poszczegélnych kategoriach pozostajg niejawni, az competition will take place during the Event on 18 May
do Gali Digital Dragons 2026 at the ICE Krakéw Congress Centre (ul. Marii
Awards 2026. Konopnickiej 17, 30-302 Krakdéw).

4. W kazdej kategorii moze wygrac¢ wytacznie jedna Gra. 2. After presenting the list of nominated Games, the jury

5. Dana Gra moze otrzyma¢ wigcej niz jedng nagrode. of the Digital Dragons Awards 2026 competition will

6. Zwyciezca danej kategorii otrzyma statuetke Digital Dragons select the winners in each category during closed
Awards 2026. internal deliberations. The composition of the jury of

7. Niezaleznie od statuetek, o ktérych mowa w & 5 ust. 6 the Digital Dragons Awards 2026 competition is public

Regulaminu, partnerzy Wydarzenia moga, wedtug swobodnego

ul. Podole 60, 30-394
t. 123453208, f. 123453201
www.digitaldragons.pl | www.kpt.krakow.pl

Krakowski Park Technologiczny Sp. z 0.0.
Zarejestrowana w S3dzie Rejonowym dla Krakowa Srodmiescia KRS nr 0000058058,
NIP 675-11-57-834, REGON 351381295, kapitat zaktadowy 25 372 000 zt




# Digital
e+ Dragons
uznania, dodatkowe

przyznawac nagrody

Awards 2026”, niezaleznie od decyzji jury.

8. Niezaleznie od kategorii standardowych, o ktérych mowa w § 3
ust. 6 Regulaminu, Organizator przyzna nagrode w kategorii
,Special Recognition Award”, honorujaca osobe o szczegdlnym
wptywie na rozwdj polskiej branzy gier. Decyzje o przyznaniu
nagrody, o ktérej mowa w zdaniu poprzedzajgcym Organizator
podejmuje, kierujgc sie wyborem dokonanym przez zespot

dziatajacy z jego ramienia.

§6
UDZIAL W “INDIE DRAGONS AWARDS 2026”

1. W konkursie “Indie Dragons Awards 2026” mogg wzig¢ udziat:

1) osoby prawne;

2) jednostki organizacyjne niebedace

3) oddziaty firm zagranicznych;

4) osoby fizyczne prowadzgce zarejestrowang na terenie
gospodarcza

Polski dziatalnos¢
w zakresie produkc;ji gier.

2.  Konkurs “Indie Dragons Awards 2026” skierowany jest do
niezaleznych studiéw deweloperskich, za ktére uznaje sie studia,
grupy tworcow lub indywidualnych autoréw, ktdrzy dziatajg
niezaleznie od duzych wydawcow i inwestoréw, zaréwno pod
wzgledem finansowym, jak i tworczym, bez wsparcia
finansowego lub technicznego duzego wydawcy lub inwestora.

3. Konkurs “Indie Dragons Awards 2026” nie jest skierowany do
duzych wydawcodw, za ktérych uznaje sie podmioty prowadzace
dziatalno$¢ wydawnicza w branzy gier wideo na skale krajowa
lub  miedzynarodowg, dysponujace znacznymi zasobami

marketingowymi,

umozliwiajgcymi finansowanie, produkcje lub dystrybucje gier

finansowymi, technologicznymi lub

innych podmiotow.

4.  Uczestnikami konkursu “Indie Dragons Awards 2026” nie moga

by¢ pracownicy i przedstawiciele Organizatora.

5. W przypadku stwierdzenia przez Organizatora, ze w rywalizacji
konkursowej brata udziat osoba niespetniajaca warunkéw
uczestnictwa, osoba ta zostaje wykluczona z konkursu “Indie
Dragons Awards 2026” oraz pozbawiona ewentualnie

przyznanej nagrody.

6. Udziat w konkursie “Indie Dragons Awards 2026” jest catkowicie

dobrowolny.

7.  Gry Indie wybierane w konkursie “Indie Dragons Awards 2026”
nie mogg zawierac¢ tresci niezgodnych z prawem i nie moga

naruszac dobrych obyczajow.

8. Do konkursu “Indie Dragons Awards 2026” moga zostac
zgtoszone Gry Indie, ktérych premiera miata miejsce miedzy 1
stycznia a 31 grudnia 2025 roku, badZ pozostajace przed

oficjalng premiera.

Krakowski Park Technologiczny Sp. z 0.0.
Zarejestrowana w S3dzie Rejonowym dla Krakowa Srodmiescia KRS nr 0000058058,
NIP 675-11-57-834, REGON 351381295, kapitat zaktadowy 25 372 000 zt

dowolnym
podmiotom nominowanym do finatu konkursu ,,Digital Dragons

osobami
prawnymi, ktérym ustawa przyznaje zdolnos$¢ prawng;
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and will be published on the website
www.digitaldragons.pl.

The winners in each category will remain undisclosed
until the Digital Dragons Awards 2026 Gala.
Awards Gala 2026.

Only one Game can win in each category.

A given game may receive more than one award.

The winner of a given category will receive a Digital
Dragons Awards 2026 statuette.

Regardless of the statuettes referred to in § 5(6) of the
Rules, the Event partners may, at their discretion,
award additional prizes to any entities nominated for
the final of the "Digital Dragons Awards 2026"
competition, regardless of the jury's decision.
Regardless of the standard categories referred to in §
3(6) of the Regulations, the Organiser shall award a
prize in the "Special Recognition Award" category,
honouring a person who has had a significant impact on
the development of the Polish gaming industry. The
decision to award the prize referred to in the preceding
sentence shall be made by the Organiser, based on the
selection made by a team acting on its behalf.

§6

PARTICIPATION IN THE "INDIE DRAGONS AWARDS 2026"

1.

The following may participate in the "Indie Dragons
Awards 2026" competition:

1) legal persons;

2) organisational units that are not legal persons
but are granted legal capacity by law;

3) branches of foreign companies;

4) natural persons conducting business activity
registered in Poland
in the field of game production.

The Indie Dragons Awards 2026 competition is aimed at
independent development studios, which are defined
as studios, groups of creators or individual authors who
operate independently of large publishers and
investors, both financially and creatively, without the
financial or technical support of a large publisher or
investor.

The Indie Dragons Awards 2026 competition is not
aimed at large publishers, which are defined as entities
conducting publishing activities in the video game
industry on a national or international scale, with
significant financial, technological or marketing
resources enabling them to finance, produce or
distribute games from other entities.

Employees and representatives of the Organiser are not
eligible to participate in the Indie Dragons Awards 2026
competition.

If the Organiser determines that a person who does not
meet the conditions of participation has taken part in
the competition, that person will be excluded from the

ul. Podole 60, 30-394
t. 123453208, f. 123453201
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§7

KWALIFIKACJE | SELEKCJA DO “INDIE DRAGONS AWARDS 2026”

1. Zgtoszenie (kwalifikacja) do konkursu “Indie Dragons Awards
2026” odbywa sie poprzez zakup biletu Indie Zone Booth oraz
wypetnienie dedykowanego formularza zgtoszeniowego, ktéry
zostaje automatycznie przestany drogg mailowg po dokonaniu

ptatnosci za bilet.

2. Kazda Gra Indie wystawiana w strefie Indie Zone moze wzigc¢

udziat w konkursie “Indie Dragons Awards 2026”,

warunkiem spetnienia wymagan formalnych (wypetniony
formularz zgtoszeniowy) oraz optacenia biletu, o ktérym mowa

w ust. 1 powyzej.

3.  Wszystkie Gry Indie, ktére spetnig warunki kwalifikacyjne,
zostajg zakwalifikowane do etapu selekgcji. Organizator zastrzega
sobie prawo do ostatecznej decyzji w zakresie wyboru Gier Indie,
ktore zostang zaprezentowane w strefie Indie Zone, zgodnie z
wewnetrznymi  kryteriami  oraz  subiektywng  ocena.
Organizatorowi przystuguje prawo do odrzucenia Gry Indie, jesli
uzna, ze nie spetnia ona wymogow kwalifikujacych jg jako Gre

Indie lub jest niezgodna z postanowieniami Regulaminu.

§8
FINAt “INDIE DRAGONS AWARDS 2026”

1. Finat konkursu “Indie Dragons Awards 2026” odbedzie sie
podczas Wydarzenia, w dniu 18 maja 2026 roku, w budynku

Centrum Kongresowego ICE Krakéw (ul. Marii Konopnickiej 17,

30-302 Krakdw).

2. Sposrdd zakwalifikowanych Gier Indie jury konkursu “Indie
Dragons Awards 2026” wybierze zwyciezcdw, przyznajac
odpowiednio |, Il'i [ll miejsce w kategorii Najlepsza Gra
Niezalezna
(Gra Indie).

3. Obrady jury konkursu “Indie Dragons Awards 2026” majg

charakter zamkniety i wewnetrzny. Sktad jury konkursu “Indie
Dragons Awards 2026” jest jawny i zostanie opublikowany na

stronie www.digitaldragons.pl.

4.  Zwyciezcy otrzymaja statuetki Indie Dragons Awards 2026
odpowiednio za |, Il'i lll miejsce.

5. Niezaleznie od statuetek, o ktérych mowa w § 8 ust. 4

Regulaminu, partnerzy Wydarzenia mogg, wedtug swobodnego

uznania, przyznawac dodatkowe nagrody dowolnym

Krakowski Park Technologiczny Sp. z 0.0.
Zarejestrowana w S3dzie Rejonowym dla Krakowa Srodmiescia KRS nr 0000058058,
NIP 675-11-57-834, REGON 351381295, kapitat zaktadowy 25 372 000 zt
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Indie Dragons Awards 2026 competition and deprived
of any prize awarded.

Participation in the Indie Dragons Awards 2026
competition is entirely voluntary.

Indie games selected for the Indie Dragons Awards
2026 competition may not contain illegal content and
may not violate public decency.

Indie games that were released between 1 January and
31 December 2025, or are awaiting their official release,
may be submitted to the Indie Dragons Awards 2026
competition.

§7

QUALIFICATION AND SELECTION FOR THE INDIE DRAGONS

AWARDS 2026

Registration (qualification) for the Indie Dragons
Awards 2026 competition takes place by purchasing an
Indie Zone Booth ticket and completing a dedicated
registration form, which is automatically sent by email
after payment for the ticket has been made.

Each Indie Game exhibited in the Indie Zone may
participate in the "Indie Dragons Awards 2026"
competition, provided that the formal requirements
(completed application form) are met and the ticket
referred to in paragraph 1 above is paid for.

All Indie Games that meet the eligibility requirements
will be qualified for the selection stage. The Organiser
reserves the right to make the final decision on the
selection of Indie Games to be presented in the Indie
Zone, in accordance with internal criteria and subjective
assessment. The Organiser has the right to reject an
Indie Game if it considers that it does not meet the
requirements for qualification as an Indie Game or is
inconsistent with the provisions of the Rules.

§8
THE INDIE DRAGONS AWARDS 2026 FINAL

The final of the Indie Dragons Awards 2026 competition
will take place during the Event on 18 May 2026 at the
ICE Krakéw Congress Centre (ul. Marii Konopnickiej 17,
30-302 Krakow).

From among the qualified Indie Games, the jury of the
Indie Dragons Awards 2026 competition will select the
winners, awarding first, second and third place in the
Best Indie Game category
(Indie Game).

The deliberations of the jury of the Indie Dragons
Awards 2026 competition are closed and internal. The
composition of the jury of the Indie Dragons Awards
2026 competition is public and will be published on the
website www.digitaldragons.pl.

The winners will receive Indie Dragons Awards 2026
statuettes for first, second and third place, respectively.

ul. Podole 60, 30-394
t. 123453208, f. 123453201
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podmiotom nominowanym do finatu konkursu “Indie Dragons
Awards 2026”, niezaleznie od decyzji jury.

§9
UDZIAt W “THE BEST PITCH”

W konkursie “The Best Pitch” moga wzigé udziat:

1) osoby prawne;

2) jednostki organizacyjne niebedace  osobami
prawnymi, ktérym ustawa przyznaje zdolnos¢ prawng;

3) oddziaty firm zagranicznych;

4) osoby fizyczne prowadzgce zarejestrowang na terenie
Polski dziatalnos¢ gospodarczg w zakresie produkcji
gier.

Uczestnikami konkursu “The Best Pitch” nie mogg by¢
pracownicy i przedstawiciele Organizatora.

W przypadku stwierdzenia przez Organizatora, ze w rywalizacji
konkursowe] brata udziat osoba niespetniajgca warunkéw
uczestnictwa, osoba ta zostaje wykluczona z konkursu “The Best
Pitch” oraz pozbawiona ewentualnie przyznanej nagrody.
Udziat w konkursie “The Best Pitch” jest catkowicie dobrowolny.
Gry wybierane w konkursie “The Best Pitch” nie mogg zawieraé
tresci niezgodnych z prawem i nie mogg narusza¢ dobrych
obyczajow.

Do konkursu “The Best Pitch” moga zostaé zgtoszone gry,
ktorych premiera miata miejsce miedzy 1 stycznia a 31 grudnia
2025 roku, badz pozostajace przed oficjalng premiera.

§10

KWALIFIKACJE | SELEKCJA DO “THE BEST PITCH” ORAZ DIGITAL

DRAGONS ARENA

Kazda gra zgtoszona do konkursu , Indie Dragons Awards 2026”
moze réwnoczesnie zgtosi¢ sie do udziatu w sesji pitchowania
Digital Dragons Arena oraz konkursie , The Best Pitch”, poprzez
zaznaczenie odpowiednich pdl w formularzu zgtoszeniowym.
Sposrdéd  wszystkich  zgtoszenr, ktére spetnia wymagania
formalne, zespot dziatajacy z ramienia Organizatora wybierze 6
najbardziej obiecujacych projektow, ktdére zostang zaproszone
do zaprezentowania swojej gry podczas Digital Dragons Arena —
inicjatywy odbywajacej sie podczas Wydarzenia, polegajacej na
prezentacji projektu gry przed jury oraz przedstawicielami
branzy gier wideo (m.in. inwestorami oraz wydawcami) oraz
uczestnikami  Wydarzenia. Organizator dokonuje wyboru
projektéw na podstawie subiektywnej oceny zgtoszen, w
szczegblnosci na podstawie przestanego pitch decka oraz
informacji o projekcie gry.
Kryteria wyboru projektéw do Digital Dragons Arena obejmujg:

1) potencjat komercyjny (m.in. atrakcyjnos¢ dla

wydawcow/inwestorow);
2) oryginalno$¢ koncepcji i innowacyjnosé;
3) jakos$¢ wykonania (m.in. poziom dopracowania gry,
prezentacji);

4) spdéjnosé wizji i komunikacji projektu.
Dodatkowo, do udziatu w Digital Dragons Arena, zostanie
zaproszonych 6 zespotow (studiow), wybranych przez zespét

K

Regardless of the statuettes referred to in § 8(4) of the
Rules, the partners of the Event may, at their discretion,
award additional prizes to any entities nominated for
the final of the Indie Dragons Awards 2026 competition,
regardless of the jury's decision.

§9
PARTICIPATION IN "THE BEST PITCH"

The following may participate in "The Best Pitch"
competition:

1) legal persons;

2) organisational units that are not legal persons
but are granted legal capacity by law;

3) branches of foreign companies;

4) natural persons conducting business activity
registered in Poland
in the field of game production.

Employees and representatives of the Organiser are not
eligible to participate in "The Best Pitch" competition.
If the Organiser determines that a person who does not
meet the conditions of participation has taken part in
the competition, that person will be excluded from "The
Best Pitch" competition and deprived of any prize
awarded.

Participation in "The Best Pitch" competition is entirely
voluntary.

Games selected for "The Best Pitch" competition may
not contain illegal content and may not violate good
manners.

Games that premiered between 1 January and 31
December 2025, or that have not yet been officially
released, may be submitted to "The Best Pitch"
competition.

§10
QUALIFICATION AND SELECTION FOR "THE BEST
PITCH" AND DIGITAL DRAGONS ARENA

Each game submitted to the Indie Dragons Awards 2026
competition may also be submitted to participate in the
Digital Dragons Arena pitching session and The Best
Pitch competition by ticking the appropriate boxes on
the application form.

From among all entries that meet the formal
requirements, a team acting on behalf of the Organiser
will select the 6 most promising projects, which will be
invited to present their game during Digital Dragons
Arena — an initiative taking place during the Event,
consisting of the presentation of the game project to a
jury and representatives of the video game industry
(including investors and publishers) and participants of
the Event. The Organiser selects projects based on a
subjective assessment of the applications, in particular

ul. Podole 60, 30-394
t. 123453208, f. 123453201
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Akceleratora Digital Dragons?, sposréd swoich absolwentow i on the basis of the submitted pitch deck and
aktualnych uczestnikédw programu akceleracji. information about the game project.

5. Kazdy zespot prezentujacy projekt w ramach Digital Dragons 3. Thecriteria for selecting projects for the Digital Dragons
Arena bedzie miat szanse zawalczy¢ Arena include:
o nagrode w ramach konkursu , The Best Pitch”, przyznawang 1) commercial potential (including
przez dedykowane jury konkursowe. attractiveness to publishers/investors);

6. Prezentacja (pitch) kazdej gry bedzie trwata 5 minut, po ktérej 2) originality of the concept and innovation;
nastgpi 2-minutowa sesja pytan i odpowiedzi (Q&A). 3) quality of execution (including the level of

7. Udziat w Digital Dragons Arena nie wptywa na szanse wygrania refinement of the game and presentation);
konkursu ,Indie Dragons Awards 2026”, ale stanowi dodatkowg 4) consistency of the project's vision and
mozliwos$¢ zaprezentowania projektu przed przedstawicielami communication.
branzy gier wideo (m.in. inwestorami oraz wydawcami) oraz 4. In addition, six teams (studios) selected by the Digital
uczestnikami Wydarzenia. Dragons Accelerator team? from among its graduates

and current participants in the acceleration programme
will be invited to participate in Digital Dragons Arena.

5. Each team presenting a project as part of Digital
Dragons Arena will have the opportunity to compete
for the "The Best Pitch" award, granted by a dedicated
competition jury.

6. The presentation (pitch) of each game will last 5
minutes, followed by a 2-minute question and answer
(Q&A) session.

7. Participation in the Digital Dragons Arena does not
affect the chances of winning the Indie Dragons Awards
2026 competition, but it is an additional opportunity to
present the project to representatives of the video

§11 game industry (including investors and publishers) and
FINAL “THE BEST PITCH” participants of the Event.

1. Finat konkursu , The Best Pitch” odbedzie sie po zakonczeniu

sesji pitchowania Digital Dragons Arena, tj. sie podczas §11

Wydarzenia, w dniu 19 maja 2026 roku, w budynku Centrum THE BEST PITCH FINAL

Kongresowego ICE Krakéw (ul. Marii Konopnickiej 17, 30-302

Krakéw). 1. The final of The Best Pitch competition will take place
2. Jury konkursu ,, The Best Pitch” wybierze zwyciezce sposréd after the end of the Digital Dragons Arena pitching

wszystkich zespotéw prezentujacych sie na Digital Dragons session, i.e. during the Event, on 19 May 2026, at the

Arena. Obrady jury konkursu , The Best Pitch” maja charakter ICE Krakéw Congress Centre (ul. Marii Konopnickiej 17,

zamkniety 30-302 Krakdw).

i wewnetrzny. Sktad jury konkursu ,The Best Pitch” jest jawny i 2. The jury of "The Best Pitch" competition will select the

zostanie opublikowany na stronie www.digitaldragons.pl. winner from among all teams presenting at Digital
3. Zwyciezca otrzyma statuetke ,The Best Pitch”. Dragons Arena. The deliberations of the jury of "The
4. Niezaleznie od statuetki, o ktérej mowa w § 11 ust. 3 Best Pitch" competition are closed

Regulaminu, partnerzy Wydarzenia mogg, wedtug swobodnego and internal. The composition of the jury of "The Best

uznania, przyznawac dodatkowe nagrody dowolnym Pitch" competition is public and will be published on the

website www.digitaldragons.pl.

2 llekro¢ w Regulaminie jest mowa o Akceleratorze Digital Dragons nalezy przez to rozumie¢ program akceleracyjny prowadzony przez Krakowski Park
Technologiczny sp. z o.0., ktérego celem jest wspieranie rozwoju startupéw z branzy gier poprzez mentoring, doradztwo biznesowe oraz pomoc w
komercjalizacji produktéw. Akcelerator Digital Dragons dziata w ramach programu KPT ScaleUp Booster. Wiecej informacji o Akceleratorze Digital Dragons
dostepne jest na stronie: https://akcelerator.digitaldragons.pl/.

4 Whenever the Terms and Conditions refer to the Digital Dragons Accelerator, this should be understood as an acceleration programme run by Krakowski Park
Technologiczny sp. z 0.0., whose aim is to support the development of start-ups in the gaming industry through mentoring, business consulting and assistance
in product commercialisation. The Digital Dragons Accelerator operates as part of the KPT ScaleUp Booster programme. More information about the Digital
Dragons Accelerator is available at: https://akcelerator.digitaldragons.pl/.

Krakowski Park Technologiczny Sp. z 0.0. ul. Podole 60, 30-394
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podmiotom nominowanym do finatu konkursu “The Best
Pitch”, niezaleznie od decyzji jury.

§12
UDZIAL W ,,COMMUNITY VOTE”

W konkursie ,,Community Vote” mogg wzig¢ udziat:

1) osoby prawne;

2) jednostki organizacyjne niebedgce osobami
prawnymi, ktérym ustawa przyznaje zdolnos¢
prawng;

3) oddziaty firm zagranicznych;

4) osoby fizyczne prowadzace zarejestrowang na terenie
Polski dziatalnos$¢ gospodarczg
w zakresie produkgc;ji gier.

Uczestnikami konkursu ,,Community Vote” nie mogg by¢
pracownicy i przedstawiciele Organizatora.

W przypadku stwierdzenia przez Organizatora, ze w rywalizacji
konkursowej brata udziat osoba niespetniajgca warunkéow
uczestnictwa, osoba ta zostaje wykluczona z konkursu
»2Community Vote” oraz pozbawiona ewentualnie przyznanej
nagrody.

Udziat w konkursie ,,Community Vote” jest catkowicie
dobrowolny.

Gry wybierane w konkursie ,,Community Vote” nie moga
zawierac tresci niezgodnych z prawem i nie mogg naruszac
dobrych obyczajéw.

Do konkursu ,,Community Vote” mogg zostac zgtoszone gry,
ktérych premiera miata miejsce miedzy 1 stycznia a 31 grudnia
2025 roku, badz pozostajace przed oficjalng premiera.

§13
KWALIFIKACJE | SELEKCJA DO “COMMUNITY VOTE”

Kazda Gra Indie prezentowana w strefie Indie Zone podczas
Wydarzenia moze wzig¢ udziat w konkursie ,Community Vote”.
Organizator nie przewiduje dodatkowych etapow kwalifikacji czy
selekcji Gier Indie.

W ramach konkursu ,,Community Vote” uczestnicy Wydarzenia
(spotecznosé) gtosuja za posrednictwem aplikacji
konferencyjnej, o ktérej mowa w Regulaminie Digital Dragons
Conference 2026, na Gry Indie, ktére ich zdaniem winny zostac
nagrodzone.

Kazdemu uczestnikowi Wydarzenia przystuguje jeden gtos, ktory
moze oddaé na wybrang Gre Indie prezentowang w strefie Indie
Zone.

Gtosowanie trwa od rozpoczecia Wydarzenia, do zakoriczenia
inicjatywy Digital Dragons Arena odbywajacej sie w ramach
Wydarzenia w dniu 19 maja 2026.

§14
FINAL “COMMUNITY VOTE”

Gra Indie, ktéra uzyska najwieksza ilos¢ gtoséw, zostaje
zwyciezcg konkursu ,Community Vote”.

K

3. The winner will receive "The Best Pitch" statuette.

4. Regardless of the statuette referred to in § 11(3) of the
Regulations, the Event partners may, at their discretion,
award additional prizes to any entities nominated for
the final of "The Best Pitch" competition, regardless of
the jury's decision.

§12
PARTICIPATION IN THE "COMMUNITY VOTE"

1. The following may participate in the "Community Vote"
competition:

1) legal persons;

2) organisational units that are not legal persons but are
granted legal capacity by law;

3) branches of foreign companies;

4) natural persons conducting business activity registered
in Poland
in the field of game production.

2. Employees and representatives of the Organiser are not
eligible to participate in the "Community Vote" competition.

3. If the Organiser determines that a person who does not
meet the conditions of participation has taken part in the
competition, that person will be excluded from the
Community Vote competition and deprived of any prize
awarded.

4. Participation in the "Community Vote"
entirely voluntary.

5. Games selected in the Community Vote competition may
not contain illegal content and may not violate public
decency.

6. Games released between 1 January and 31 December 2025,
or awaiting official release, may be submitted to the
Community Vote competition.
1 January and 31 December 2025, or which have not yet
been officially released.

competition is

§13
QUALIFICATIONS AND SELECTION FOR THE COMMUNITY VOTE

1. AnyIndie Game presented in the Indie Zone during the Event
may participate in the "Community Vote" competition.

2. The Organiser does not provide for any additional stages of
qualification or selection of Indie Games.

3. As part of the "Community Vote" competition, Event
participants (the community) vote via the conference
application referred to in the Digital Dragons Conference
2026 Regulations for Indie Games that they believe should
be awarded.

4. Each participant of the Event is entitled to one vote, which
they can cast for a selected Indie Game presented in the
Indie Zone.

5. Voting lasts from the start of the Event until the end of the
Digital Dragons Arena initiative taking place as part of the
Event on 19 May 2026.

Krakowski Park Technologiczny Sp. z 0.0.
Zarejestrowana w S3dzie Rejonowym dla Krakowa Srodmiescia KRS nr 0000058058,
NIP 675-11-57-834, REGON 351381295, kapitat zaktadowy 25 372 000 zt
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2. Zwycieska Gra Indie otrzyma statuetke Community Vote Digital
Dragons 2026, ktora zostanie wreczona na zakornczenie
inicjatywy Digital Dragons Arena.

3. Niezaleznie od statuetki, o ktérej mowa w § 14 ust. 2
Regulaminu, partnerzy Wydarzenia moga, wedtug swobodnego
uznania, przyznawa¢ dodatkowe nagrody dowolnym
podmiotom nominowanym do finatu konkursu ,Community
Vote”, niezaleznie od decyzji jury.

§15
INFORMACJA O PRZETWARZANIU DANYCH OSOBOWYCH (RODO)

Informacje dotyczace przetwarzania danych osobowych uczestnikow
Wydarzenia, w tym uczestnikow Konkurséw, dostepne s3 w § 9
Regulaminu Woydarzenia Digital Dragons Conference 2026,
dostepnego na stronie internetowej:
https://konferencja.digitaldragons.pl/.

§16
PRAWA AUTORSKIE

1. Kazdy uczestnik ktéregokolwiek z Konkurséw, o ktérych mowa
jest w niniejszym Regulaminie, zobowigzany jest posiadac petne
prawa autorskie do zgtaszanej gry oraz materiatow
przekazywanych ~w  procesie rejestracji, jak rdéwniez
prezentowanych w ramach poszczegdlnych Konkurséw.

2. Uczestnicy ktéregokolwiek z Konkurséw zachowujg petnie praw
autorskich do stworzonych przez siebie gier oraz materiatow.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do wykorzystania materiatow
przekazanych w procesie rejestracji (np. traileréw, grafik,
logotypéw, wizerunkdéw twoércdw) w celach promocyjnych
zwigzanych z Wydarzeniem oraz Konkursami.

4. Zgtoszenie gry do ktdéregokolwiek z Konkurséw oznacza
udzielenie Organizatorowi przez uczestnika bezptatnej,
niewytgcznej, nieograniczonej czasowo i terytorialnie licencji na
wykorzystanie tych materiatéw, ktére stanowig utwor w
rozumieniu ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i
prawach pokrewnych (Dz.U. z 2025 r. poz. 24 z pdzn. zm.).

5. Uczestnik oswiadcza, ze przystuguja mu wszelkie prawa
wiasnosci intelektualnej do przekazywanych materiatéw oraz ze
ich wykorzystanie przez Organizatora nie narusza praw oséb
trzecich ani obowiazujacych przepisdw prawa.

6. Uczestnik ponosi petng odpowiedzialnos¢ za zgtoszong gre i
przekazywane Organizatorowi materiaty, a takze za wszelkie
roszczenia oséb trzecich, w tym dotyczace naruszenia praw
autorskich do przekazanych Organizatorowi przez uczestnika
materiatéw.

K

§14
COMMUNITY VOTE FINAL

1. The Indie Game that receives the most votes will be the
winner of the Community Vote competition.

2.  The winning Indie Game will receive the Community Vote
Digital Dragons 2026 statuette, which will be presented at
the end of the Digital Dragons Arena initiative.

3. Regardless of the statuette referred to in § 14(2) of the
Rules, the Event partners may, at their sole discretion, award
additional prizes to any entities nominated for the final of
the Community Vote competition, regardless of the jury's

decision.
§15
INFORMATION ON THE PROCESSING OF PERSONAL DATA
(GDPR)

Information on the processing of personal data of Event
participants, including Competition participants, is available in §
9 of the Digital Dragons Conference 2026 Event Regulations,
available at: https://konferencja.digitaldragons.pl/

§16
COPYRIGHT

1. Each participant in any of the Competitions referred to in
these Regulations is required to hold full copyright to the
submitted game and materials provided during the
registration process, as well as those presented as part of
individual Competitions.

2. Participants in any of the Competitions retain full copyright
to the games and materials they have created.

3. The Organiser reserves the right to use the materials
submitted during the registration process (e.g. trailers,
graphics, logos, images of creators) for promotional
purposes related to the Event and the Competitions.

4. Submitting a game to any of the Competitions means that
the participant grants the Organiser a free, non-exclusive,
unlimited in time and territory licence to use these materials,
which constitute a work within the meaning of the Act of 4
February 1994 on copyright and related rights (Journal of
Laws of 2025, item 24, as amended).

5. The participant declares that they hold all intellectual
property rights to the submitted materials and that their use
by the Organiser does not infringe the rights of third parties
or applicable law.

6. The Participant shall bear full responsibility for the
submitted game and the materials provided to the
Organiser, as well as for any claims by third parties, including
those relating to the infringement of copyrights to the
materials provided to the Organiser by the Participant.
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§17
POSTANOWIENIA KONCOWE

Organizator nie pokrywa kosztéw udziatu w Konkursach.

W przypadku wystgpienia okolicznosci niezaleznych od
Organizatora, Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania
lub zmiany terminu Konkurséw. W przypadku zmiany lub
odwotania terminu Konkurséw Organizator nie bedzie zwracat
uczestnikom kosztéw udziatu w Konkursach, poza kosztami
zakupu biletéw warunkujacych udziat w Wydarzeniu oraz
Konkursach.

W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem znajdg
zastosowanie postanowienia Regulaminu Digital Dragons
Conference 2026 oraz powszechnie obowigzujgce przepisy
prawa polskiego, w tym przepisy ustawy z dnia 23 kwietnia 1964
r. Kodeks cywilny (Dz. U. z 2025 r. poz. 1071).

Zgtoszenie  udziatu, w  ktérymkolwiek z  Konkursow
rownoznaczne bedzie z akceptacjg postanowien niniejszego
Regulaminu. Akceptacja Regulaminu jest réwnoznaczna z
wyrazeniem zgody na polityke prywatnosci Krakowskiego Parku
Technologicznego sp. z 0.0.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany niniejszego

Regulaminu w kazdym czasie
bez podania przyczyny, jezeli nie bedzie miato to wptywu na
prawa nabyte przez

uczestnikdw Konkursow.

W trakcie trwania Konkursow tres¢ Regulaminu bedzie dostepna
na stronie internetowej
https://konferencja.digitaldragons.pl/dd-awards/.

W  przypadku watpliwosci dotyczacych poszczegdlnych
postanowien niniejszego Regulaminu mozliwe jest zwrdcenie sie
do Organizatora z prosba o ich wyjasnienie. Prosby te mozna
przesytaé drogg mailowa na adres: info@digitaldragons.pl.
Niniejszy Regulamin sporzadzony zostat w dwdch wersjach
jezykowych: w jezyku polskim i jezyku angielskim. W razie
ewentualnych watpliwosci interpretacyjnych wersja Regulaminu
sporzadzona w jezyku polskim ma charakter wigzacy.

Niniejszy Regulamin wchodzi w zycie z dniem opublikowania go
na stronie internetowej: https://konferencija.digitaldragons.pl/.
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§17
FINAL PROVISIONS

The Organiser does not cover the costs of participation in the
Competitions.

In the event of circumstances beyond the Organiser's
control, the Organiser reserves the right to cancel or change
the date of the Competitions. In the event of a change or
cancellation of the date of the Competitions, the Organiser
will not reimburse participants for the costs of participating
in the Competitions, except for the costs of purchasing
tickets required to participate in the Event and the
Competitions.

In matters not covered by these Regulations, the provisions
of the Digital Dragons Conference 2026 Regulations and
generally applicable provisions of Polish law shall apply,
including the provisions of the Act of 23 April 1964 Civil Code
(Journal of Laws of 2025, item 1071).

Registration for any of the Competitions shall be tantamount
to acceptance of the provisions of these Regulations.
Acceptance of the Regulations is tantamount to consent to
the privacy policy of Krakowski Park Technologiczny sp. z 0.0.
The Organiser reserves the right to amend these Rules at any
time

without giving any reason, provided that this does not affect
the rights acquired by
Competition participants.

During the Competitions, the content of the Regulations will
be available on the website
https://konferencja.digitaldragons.pl/dd-awards/.

In case of any doubts regarding individual provisions of these
Rules and Regulations, it is possible to contact the Organiser
with a request for clarification. Such requests can be sent by
e-mail to:info@digitaldragons.pl .

These Terms and Conditions have been prepared in two
language versions: Polish and English. In case of any
interpretative doubts, the Polish version of the Terms and
Conditions shall prevail.

These Rules and Regulations shall enter into force on the
date  of their publication on the  website
https://konferencja.digitaldragons.pl/ .

Krakowski Park Technologiczny Sp. z 0.0.
Zarejestrowana w S3dzie Rejonowym dla Krakowa Srodmiescia KRS nr 0000058058,
NIP 675-11-57-834, REGON 351381295, kapitat zaktadowy 25 372 000 zt
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